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Als Begleitmaterial ist eine Diskette (3,5" oder 5,25") erhältlich mit Prototypzeichnungen für 2D-Zeich-

nungen und für 3D-Darstellungen, mit Menüdateien, mit Variantenprogrammen in AutoLISP und mit
ausgewählten Beispielen der Metalltechnik aus diesem Buch (Europa-Nr. 51713).

Literaturhinweis:

Zur Integration derCAD-Technik in den Aufgabenbereich der Produktionstechnik mit den Teilgebieten CAM, CAQ

und PPS sowie der NC-Technik und Robotik wird auf das CIM-Lehrbuch zur Automatisierung der Fertigung
(Europa-Nr. 51119) verwiesen.
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