o 8 & @ © & & % @ 00 80 08B e RO eEREEEEN e

Inhaltsverzeichnis

1

Einleitung

1.1
1.2

Die Programme des CorelDraw-Pakets
Hinweise zur Gestaltung

CorelPhotoPaint

21

2.2

2.3

Grundlagen

2.1.1 Pixel und Vektoren

2.1.2 Auflésung

2.1.3 Farbmodelie

2.1.4 Scannen

2.1.5 Grafikformate

Einfache Befehle

2.2.1 Der CorelPhotoPaint-Bildschirm
2.2.2 VergroBern und Verkleinern
2.2.3 Ganzbilddarstellung

2.2.4 Probebilder

2.2.5 Papierformate

2.2.6 Komplette Bilder bearbeiten
2.2.7 Bild-Informationen

2.2.8 HKontrollpunkte
Zeichenbefehle

2.3.1 Farbauswah!

2.3.2 Linien und Kurven

2.3.3 Des Malers Pinsel

10
11

13

14
15
15
16
18
18
18
19
22
24
25
27
28
29
30
31
31
33
37



Inhaltsverzeichnis

2.4

2.5
2.6
2.7

2.8

2.3.4 Fullungen

2.3.5 Rechtecke, Ellipsen und Polygone
2.3.6 Texte

2.3.7 Radiergummis

2.3.8 Eine Leinwand als Hintergrund
2.3.9 Werkzeuge zur Retusche
Masken

2.4.1 Masken-Beispiele

2.4.2 Weitere Maskenbefehle
2.4.3 Transparenzmasken
Objekte

Klonen

Effekte

2.7.1 HKunstlerische Effekte
2.7.2 Farbeffekte

2.7.3 Mapping

2.7.4 Raffinierte Effekte

2.7.5 Rauschen

2.7.6 Scharfe

2.7.7 Sonderfunktionen

2.7.8 Tonwert

2.7.9 Transformationen
2.7.10 Weichzeichnen

Drucken

2.8.1 Ausdrucken

2.8.2 Druckoptionen

2.8.3 Druckereinrichtung

3 CorelCapture

3.1
3.2
3.3
3.4
3.5

Registerblatt AcTivaTiON
Registerblatt QUELLE
Registerblatt ZieL
Registerblatt DATE
Registerblatt EINSTELLUNGEN

42
47
48
49
49
51
52
54
59
64
66
71
74
74
76
78
87
91
92
94
96
97
100
101
101
103
106

107

108
109
109
110
111



Inhaltsverzeichnis

4 CorelMosaic

4.1
4.2
4.3

4.4
4.5

4.6
4.7

Grundlegendes
Anzeigefunktionen
Kataloge und Archive

4.3.1 Erstellen eines Katalogs/eines Archivs

4.3.2 Hinzufligen von Grafikdateien
4.3.3 HKatalog aktualisieren

4.3.4 Auf Grafiken zugreifen

4.3.5 _ Stichworter

4.3.6 Dateiinformation
Konvertieren von Dateiformaten
Drucken

4.5.1 Dateien drucken

4.5.2 Skizzen drucken
Einstellungen

Arbeiten mit dem CorelMosaic-Rollup

5 CorelChart

51
5.2
5.3

54
5.5

5.6
5.7

Erste Schritte mit CorelChart
Diagrammtypen

Gestalten von Diagrammen

5.3.1 Diagrammachsen

5.3.2 Beschriftungen

5.3.3 Achsenoptionen

5.3.4 Datenauswertung

5.3.5 Einstellungen fir 3-D-Diagramme
Hilfsmittel

Der Daten-Manager

5.5.1 Rechnen mit dem Daten-Manager
5.5.2 Mathematische Funktionen
5.5.3 Sortieren von Daten

5.5.4 Formatierung von Zellen

5.5.5 Seiteneinstellungen fir Tabelien
Einstellungen fiir Diagramme

Drucken

113

114
116
117
118
118
119
120
120
121
122
122
122
123
125
126

127

128
134
137
137
137
138
141
142
143
152
153
153
154
155
156
156
158



Inhaltsverzelchnis

6 CorelShow

6.1 Planung der Prasentation
6.2 CorelShow-Grundlagen

6.2.1
6.2.2
6.2.3

Einbinden von Objekten
Verknupfen von Objekten
Animationen und Tone

6.3 Der Umgang mit Folien
6.4 Bildschirmprasentationen

6.4.1
6.4.2
6.4.3
6.4.4

7 CorelMove

Zeitliche Abfolge der Folien
Ubergange

Startzeichen -
Prasentieren

7.1 Erstellen einer Animation
7.2 Requisiten
7.3 Akteure

7.4 Tone

7.5 Startzeichen

7.6 Zeitlinien

7.7 Bewegte Akteure

7.8 Exportieren von Animationen
7.9 Einstellungen

Index

159

160
167
167
170
171
173
175
176
177
178
178

179

180
181
184
191
192
193
195
197
197

199



	Inhaltsverzeichnis
	[Seite 1]
	[Seite 2]
	[Seite 3]
	[Seite 4]


