Vorwort 4

Kapitel 1
Spielerisches
"] Ein Kartenkunststiick 5
7 20-Fragen-Spiel &
1 Nimm-Spiel 7
7 Tiftelstein 8
Kapitel 2
Von gliicksbringenden
Zauberquadraten
("] Magische Spiegelung 9
"] Magischer
Zahlentausch 10
(7 Zauberhaftes Rezept 1 10
7] Zauberhaftes Rezept 2 11
77 Melancholisches
Quadrat 12
7} Geburtstagsquadrate 13
[} Zauberbuchstaben 13
[T} Noch mehr Quadrate ... 14

Kaopitel 3

Uberall Mathematik
(7] Feiern weltweit 15
77 Knobeleien aus alten

Zeiten 16

{7 Mathe-Martha 17
("7 Von Zweibeinern und
Vierbeinern 17
Das Apfelproblem 18
Zindende Ideen? 18

g

&

Kapitel 4
Im Reich der Riesenzahlen
(7] Der Mega-GruB3 19
7} Geddchtniskiinstler 20
[} Teurer Leichtsinn 20
(77 Ein Gericht geht um ... 21
[} Berechnen und
Schétzen 22
(77 Natiirliche
Riesenzahlen 23

—

Inhalt- <.get

i
.

Kapitel 5
Von Fassern und Waagen
(7} Jede Menge Fasser 25
(7] Noch mehr Fasser 26
(] Komplizierter Kauf 26
{77 Wer soll das
bezahlen ... ? 27
Eine gewa(a)gte
Aufgabe 27
[} Kugeln auf der Waage 28
[T} Erbsenzdhler 30
(77 Nun wiegt mal schén ... 30

=S

=
L

Kapitel 6

Mit Wiirfel und

Schachbrett
=7 Wirfelturm 31
Wiirfelkonstruktion 32
Wiirfelsummen 33
Aste, Méuse, Fliegen 34
Quadrate tiber
Quadrote 35
Schach-Knobelein 36
(7] Ticktack 37
[~} 13 Worfel 37

L

~
\aﬂ' el lrt:t

Q Qo

i)

Kapitel 7

Die drei Geheimnisse
j Das Haus vom
Nikolaus 38
Nikolaus' Geheimnisse 39
Das Kdnigsberger
Briickenproblem 41
Noch mehr
Verbindungen 42
Von Prinzen und
Prinzessinnen 43

Kapitel 8
Spielerein mit Wortern
(] Kreuzwortrdtsel-
kreation 44
(*j Wortverdreher 45
(7} Wortkinder 46
("} Worttreppen 46
[T} Von Wort zu Wort 46
(7] Rdsselsprung durchs
Alphabet 47

~PacK LUy

Kapitel 9

Uberall Geheimnisvolles
(7] Geheimnisvolle

Zeichen 48

[} Keilschrift 49
("] Zahlenschrift 50
[7J Schablonenschrift 51
[7} Das geheime Rechteck 52
[T Pfogwls eahzt kjezve! 53

Kapitel 10
Historisches’
(7]} Prim(a) Zahlen 54
("] Das Sieb des
Eratosthenes 55
77 Das 100.000-Rubel-
Ratsel 55
[77 Die Turbo-Schildkrote 56
Knobelnostalgie 57

Kapitel 11
Spiele und Knobeleien
mit Zahlen
("j Zouberzahlen 58
(] Zauberkartchen 59
(7} Die Subtraktionslist 60
("] Zahlendreher 60
(7] Das Zauberwort 61
("7 Rechen-Operation 61
("7 Knobelketten 62
(7] Zahlenfragen 62

Kapitel 12

Geometrische Plaudereien
[ Knobelkonstruktionen 63
[7j Siebenschlau 64
[77 Endlosschleifen 65
[T} Ein brandheiBes

Problem 66

("] Verrickte Landkarten 67
Geo-Detektive 68

Losungen 69

e —



	Inhaltsverzeichnis
	[Seite 1]


